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Risen 3 - Piranha Bytes kehrt mit neuem Spiel 
zurück zu seinen Wurzeln

Piranha Bytes,  der  Kultentwickler  aus dem Ruhrgebiet,  meldet  sich  mit  einem 
neuen Projekt zurück. „Gott  sei  Dank können wir endlich drüber reden!“,  sagt 
Projektleiter Björn Pankratz. „Wir arbeiten an einem neuen Rollenspiel - Risen 3.“ 
„Es wird im August erscheinen und ich bin sicher,  dass unsere Fans viel Spaß 
damit haben werden“, ergänzt Geschäftsführer Michael Rüve.

Die Rollenspiel-Welt von Risen 3 ist von allen Göttern verlassen und leidet unter 
den Titanenkriegen, als aus dem Untergrund eine neue Bedrohung aufsteigt. Ein 
junger Krieger wird von Schatten überfallen und seiner Seele beraubt. Er begibt 
sich  auf  eine  Reise,  um  seine  Seele  zurückzugewinnen  –  und  muss  dabei 
feststellen, dass der Schatten sich auch in der Welt ausbreitet.  

Das wichtigste Element unserer Spiele, ob Gothic oder Risen, ist immer die Welt“, 
erklärt Björn Pankratz. „Die Welt muss vielfältig, glaubwürdig und lebendig sein. 
Wie  bei  einem handgemachten  Möbelstück  fügen  wir  im  Team die  Story,  die 
Charaktere und die Landschaft zusammen, bis alles passt und die Spieler überall 
etwas  entdecken  können.  Man  kann  Dinge  ausprobieren  und  aufstöbern,  die 
vielleicht nicht jeder findet. Exploration ist der Schlüssel zu unserem Spiel.“

Die verbannten Magier könnten mächtig genug sein, dem Helden seine geraubte 
Seele zurückzuverschaffen – er muss sie aufspüren, um Hilfe zu bekommen. Nach 
der Hexenjagd der Inquisition finden die Zauberkundigen Zuflucht auf Taranis, im 
Volksmund auch Donnerinsel genannt. In den dortigen Minen schürfen sie nach 
Kristallen, die mit magischer Energie aufgeladen sind. 

Beschützt  werden  sie  dabei  von  ihren  Wächtern,  die  die  Zauberkundigen  mit 
Schwert und Magie verteidigen.  „Der Spieler kann sich den Wächtern anschließen 
und die Ziele der Magier unterstützen“, erläutert Pankratz. „Es gibt allerdings noch 
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mehr Gilden in Risen 3, denen er sich verpflichten kann. Und wir freuen uns, wenn 
jemand alle ausprobiert.“

Risen 3: Titan Lords ist ein klassisches Third-Person-Rollenspiel, das die Wurzeln 
der  Gothic-Entwickler  Piranha Bytes  in  ein  vielschichtiges  Abenteuer  einbringt. 
Zwischen  unterschiedlichen  Charakteren und widerstreitenden  Interessen  muss 
der  Spieler  seinen  ganz  eigenen  Weg  finden,  um  sein  Seelenheil 
wiederzuerlangen.

Piranha Bytes und Deep Silver veröffentlichen Risen 3 im August 2014 für PC und 
Xbox 360®, das Computer- und Entertainment-System von Microsoft, sowie für 
PlayStation® 3. 

Mehr Informationen gibt es auf folgenden Kanälen:
www.risen3.deepsilver.com
www.facebook.com/risengame
www.twitter.com/risenticker 

Über Piranha Bytes
Das im Ruhrgebiet beheimatete Entwicklerteam von Piranha Bytes besteht seit 1997. In seiner jetzigen Konstellation arbeiten ca. 
20 Personen seit 2002 zusammen. Das Studio gehört noch heute vollständig seinen Mitarbeitern. 
Piranha Bytes machten sich bereits mit ihren Rollenspielerfolgen „Gothic“ (2001), „Gothic II“ (2002), „Gothic - Die Nacht des 
Raben“ (2003), „Gothic 3“ (2006) einen auch über Deutschland hinaus bekannten Namen.
Seit 2007 entwickeln Piranha Bytes mit "Risen" eine neue Rollenspielserie. Der erste Teil wurde 2009 international für PC und 
Xbox 360 veröffentlicht und erhielt in Deutschland bereits zwei der begehrten BIU Gold  Awards sowie ebenso wie sein Nachfolger 
„Risen 2“ (2012) den Deutschen Entwicklerpreis für das beste Rollenspiel.

www.piranha-bytes.com
www.facebook.com/Piranha.Bytes

Über Deep Silver
Deep Silver entwickelt und vermarktet Computer- und Videospiele für alle Plattformen. Mit dem Deep Silver-Portfolio sollen
Spieler  begeistert  werden,  die  Freude  und  Leidenschaft  für  fesselndes  Gaming  in  spannenden  Spielewelten  besitzen.  In 
Zusammenarbeit mit seinen Partnern stellt  Deep Silver unter der Prämisse von maximalem Erfolg bei höchster Qualität den 
Kunden und seine Wünsche in den Mittelpunkt.

Seit 2003 veröffentlichte Deep Silver mehr als 200 Spiele, darunter eigene Marken wie den Open World Action-Hit Saints Row, die 
postapokalyptische Metro-Serie sowie die Rollenspiele Risen und Sacred. Mit Dead Island: Epidemic, Risen 3 und Sacred 3 stehen 
weitere Highlights in der Entwicklung. Zudem besitzt Deep Silver die Entwicklungsstudios Deep Silver Fishlabs in Hamburg und  
Deep Silver Volition mit Sitz in Champaign, USA. Weitere Informationen unter www.deepsilver.com

Koch Media ist ein führender Produzent und Vermarkter von digitalen Entertainment-Produkten (Software, Games und Filme). Die 
eigenen Publishingaktivitäten, die Vermarktung sowie die Distribution erstrecken sich dabei über ganz Europa sowie die USA. Die  
Koch Media-Gruppe weist  über  20-jährige Erfahrung im Distributionsgeschäft  von digitalen Medien auf  und konnte sich als 
Distributor  Nummer  1  in  Europa  positionieren.  Mit  zahlreichen Herstellern  von Software  und  Games  bestehen strategische  
Kooperationen: Capcom, Kaspersky Labs, Paradox Interactive, Square Enix, System 3 and Tecmo Koei usw. Koch Media mit  
Hauptsitz in Planegg bei München besitzt Geschäftsstellen in Deutschland, Österreich, Schweiz, England, Frankreich, Italien,  
Spanien, USA sowie Niederlassungen für Skandinavien und Benelux. www.kochmedia.com

All product titles, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks, registered trademarks and/or
copyright material of the respective owners. All rights reserved.

" ”, “PlayStation” and “PS3” are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights 
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